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Java Servlet

m Technologia serwletu stuzy do tworzenia aplikacji internetowych
(znajduje sie po stronie serwera i generuje dynamiczng strone
internetowa).

m Technologia serwletu jest solidna i skalowalna z powodu jezyka
java. Przed Servletami, jezyk skryptowy CGl (Common Gateway
Interface) byt popularny jako jezyk programowania po stronie
serwera. Bylo jednak wiele wad tej technologii.

= W interfejsie API serwletu istnieje wiele klas i interfejséw, takich
jak Servlet, GenericServlet, HttpServlet, ServletRequest,
ServletResponse itp.
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Co to jest Servlet?

m Servlet jest technologig np. wykorzystywana do tworzenia aplikacji
sieci web.

m Servlet jest interfejsem API zawierajacym wiele interfejséw i klas, w
tym dokumentacgji.

m Servlet jest interfejsem, ktéry musi by¢ zaimplementowany w celu
utworzenia dowolnego serwletu.

m Servlet jest klasg, ktéra rozszerza mozliwosci serweréw i odpowiada
na przychodzace zadanie. Moze odpowiada¢ na kazdy rodzaj zadan.

® Servlet to skfadnik sieci Web, ktéry jest instalowany na serwerze w
celu utworzenia dynamicznej strony internetowej.

3/56



Co to jest aplikacja webowa /internetowa?

® Aplikacja internetowa to aplikacja dostepna w internecie.
® Aplikacja internetowa sktada sie z komponentéw internetowych,

takich jak Servlet, JSP, Filter itp. oraz innych komponentéw takich
jak HTML.

= Komponenty webowe zazwyczaj sa uruchamiane w serwerze sieci
Web i odpowiadaja na zadanie HTTP.

server

1)request

2)response is generated

. at runtime
Client

3)response is sent
to the client
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CGl (Commmon Gateway Interface)

® Technologia CGl umozliwia serwerowi WWW wywotanie
zewnetrznego programu i przekazanie informacji o zadaniu HTTP
do zewnetrznego programu w celu przetworzenia zadania.

® Dla kazdego zadania rozpoczyna nowy proces.

= Wady:
0 Jesli liczba klientéw wzrasta, zajmuje wiecej czasu na wystanie
odpowiedzi.

O Dla kazdego zadania rozpoczyna proces, a serwer sieci Web jest
ograniczony do uruchamiania proceséw.

0 Uzywa jezyka zaleznego od platformy, np. C, C ++, perl

5/56



CGl - przetwarzanie zadan

CGl
Request Pyogram
Request
Request
Processor Load
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Java Servlet - przetwarzanie zadan

Web Server

Web Container

Request
Request

Request

Processor Load
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Zalety servletu

® |stnieje wiele zalet serwletu nad CGI. Kontener internetowy tworzy
watki dla obstugi wielu zadan serwletu.

m Watki maja wiele zalet w poréwnaniu z procesami, takie jak
wspélne dzielenie pamieci, lekki, kosztu komunikacji miedzy
watkami sa niskie.

® Podstawowe zalety serwletu s3 nastepujace:

0 Lepsza wydajnos¢: poniewaz tworzy watek dla kazdego zadania nie
przetwarza

0 Przenosno$¢: poniewaz uzywa jezyka java.

0 Solidne: serwlety sa zarzadzane przez JVM, wiec nie musimy sie
martwi¢ o wycieki pamieci, od$Smiecanie itp.

O Bezpieczne: poniewaz uzywa jezyka Java.
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Strona statyczna vs dynamiczna

© Zawarto$é wstepna jest taka sama za
kazdym razem, gdy strona jest
zatadowana.

@ Uzywa kodu HTML do opracowania
witryny.

©

Wysyta doktadnie taka sama odpowiedz

dla kazdego zadania.

Q@ Zawartosé zmienia sie tylko wtedy, gdy
kto§ publikuje i aktualizuje plik (wysyta
go do serwera WWW).

@ Elastycznosé jest gtdwna zalety

statycznej witryny sieci Web.
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o
o

o

Tres¢ jest generowana szybko i regularnie
sie zmienia.

Do tworzenia witryny uzywa po stronie
serwera jezykéw takich jak PHP,
SERVLET, JSP i ASP.NET itp.

Moze generowac inny kod HTML dla
kazdego z zadan.

Strona zawiera kod "po stronie serwera",
ktéry pozwala serwerowi generowaé
niepowtarzalna tre$¢ po zatadowaniu
strony.

System zarzadzania trescia (Content

Management System - CMS) jest gtéwna
zaletg strony dynamiczne;.



Podstawowe cechy HTTP (Hyper Text Transfer
Protocol)

m HTTP jest niezalezne od mediéw: odnosi sie do dowolnego typu
tresci multimedialnej przez HTTP, o ile zaréwno serwer, jak i klient
moga obstugiwaé zawartos¢ danych.

® HTTP jest bezpotaczniowy (connectionless): jest to podejscie bez
potaczenia, w ktérym klient HTTP, czyli przegladarka inicjuje
zadanie HTTP, a po wystaniu zadania klient odtgcza sie od serwera
i oczekuje na odpowiedz.

m HTTP jest bezstanowe: klient i serwer sg $wiadomi siebie tylko w
biezagcym zadaniu. Potem oboje zapominajg sie nawzajem. Ze
wzgledu na bezstanowos¢ protokotu ani klient, ani serwer nie moga
przechowywa¢ informacji o réznych zadaniach na stronach
internetowych.
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Zadania HTTP

® GET - Pozwala uzyska¢ zaséb w zadanym adresie URL.

® POST - Pozwala serwerowi zaakceptowa¢ dotaczone informacje o
ciele. To jest podobne do zadania GET z dodatkowymi
informacjami wystanymi z zadaniem.

® HEAD - Zapytanie tylko o nagtéwek, niezaleznie od tego, czy GET
wréci. To jest podobne do zadania GET, ale bez ciata.

m TRACE - Zapytanie o petle zwrotng komunikatu zadania, do
testowania lub rozwigzywania problemdw.

m PUT - méwi, aby umiesci¢ zataczone informacje (ciato) na zadany
adres URL.

®m DELETE - méwi, aby usungé¢ zaséb pod zadanym adresem URL.

m OPTIONS - Pozwala wyswietli¢ liste metod HTTP, do ktérych

obiekt moze odpowiada¢ na zadanie adresu URL
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ldempotentnos¢

m W informatyce idempotentnosé jest wiasnoscig operacji
pozwalajaca na jej wielokrotne powtarzanie bez zmiany wyniku lub
powodowania btedu

® Programista aplikacji internetowych powinien zadba¢ o
idempotentnos¢ wykonywanych przez serwer operacji, nie
dopuszczajac np. do kolejnego zakupu identycznego wyrobu w
sklepie internetowym po odswiezeniu strony (token synchronizujacy)

® Standardowo uwaza sie metody GET i HEAD protokotu HTTP za
idempotentne, wiec przegladarki internetowe nie wyswietlaja
zadnego ostrzezenia w przypadku od$wiezania strony za pomoca
metody GET. Stad poleca sie implementacje operacji zmieniajacych
stan sesji klienta za pomoca metody POST.
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T —
GET vs POST

o

o0

W przypadku zadania GET, jedynie
ograniczona iloé¢ danych moze zostaé
wystana, poniewaz dane s3 przesytane w
nagtéwku.

Zadanie GET nie jest zabezpieczone,

poniewaz dane s3 wyswietlane w pasku
adresu URL.

Zadanie GET mozna zapisa¢ w zaktadce.

Zadanie GET jest idempotentne.
Oznacza to, ze drugie zadanie zostanie
zignorowane do czasu dostarczenia
odpowiedzi na pierwsze zadanie.
Zadanie GET jest bardziej wydajne i
stosowane czesciej niz POST.

13 / 56

@ W przypadku zadania POST, duza ilos¢
danych moze zosta¢ wystany, poniewaz
dane s3 przesytane w ciele.

@ Zadanie POST jest zabezpieczone,
poniewaz dane nie s3 wySwietlane w
pasku adresu URL.

© Zadanie POST nie moze by¢ zaktadka.
@ Zadanie POST nie jest idempotentne.

© Zadanie POST jest mniej wydajne i
rzadziej uzywane niz GET.



GET - przyktad

The HTTP
Method

The
Request
Headers
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Path to the source Parameters to Protocol Version
on Web Server the server Browser supports
~ e B ik N T
GET /RegisterDao.jsp?user=ravi&pass=java HTTP/1.1
Host: www.javatpoint.com
User-Agent: Mozilla/5.0
Accept-text/xml,text/html,text/plain,image/jpeg
Accept-Language: en-us,en
Accept-Encoding: gzip,deflate
Accept-Charset: ISO-8859-1,utf-8
Keep-Alive: 300
Connection: keep-alive




-
POST - przyktad

Path to the source Protocol Version

The HTTP on Web Server Browser supports

Method

The
Request
Headers
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Post /RegisterDao.jsp HTTP/1.1

Host: www.javatpoint.com

User-Agent: Mozilla/5.0

Accept: text/xml,text/html,text/plain,image/jpeg
Accept-Language: en-us,en

Accept-Encoding: gzip,deflate

Accept-Charset: ISO-8859-1,utf-8
Keep-Alive:300

Connection:keep-alive

User=ravi&pass=java } Message body



Kontener serwletéw

m Zapewnia $rodowisko wykonawcze aplikacji JavaEE (j2ee)

= Kontener serwletu jest uzywany w Java do dynamicznego
generowania stron internetowych po stronie serwera.

® Kontener serwletu jest czeScig serwera sieciowego, ktéry
wspétdziata z serwletem w celu obstugi dynamicznych stron
internetowych od klienta.

Web Server HTTP Request

Client

HTTP Response

Servlet Container
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Stany kontenera serwletéw

m Standalone: Typowe serwery Java, w ktérych kontener serwletu i
serwery WWW stanowia integralna cze$¢ jednego programu. Na
przyktad: - Tomcat dziata sam

® In-process: jest oddzielony od serwera WWW, poniewaz inny
program dziata w przestrzeni adresowej gtéwnego serwera jako
wtyczka. Na przyktad: - Tomcat dziatajacy wewnatrz JBossa.

® Qut-of-process: serwer WWW i kontenerem serwletéw sa réznymi
programami, ktére sg w réznych procesach. Aby komunikacja
miedzy nimi byta mozliwa, serwer WWW uzywa wtyczki
dostarczonego przez kontener serwletéw.
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Serwer webowy vs serwer aplikacji

m Serwer sieci Web ma stuzyé¢ do obstugi zawartosci HTTP. Serwer
aplikacji moze réwniez obstugiwaé zawartos¢ HTTP, ale nie jest
ograniczony do tylko HTTP. Moze by¢ dostarczony z innym
protokotem, takim jak RMI / RPC

® Serwer sieci Web jest przeznaczony gtéwnie do obstugi zawartosci
statycznych, chociaz wiekszos¢ serweréw sieci Web ma wtyczki
obstugujace jezyki skryptowe, takie jak Perl, PHP, ASP, JSP itp.
Dzieki temu serwery moga generowa¢ dynamiczng zawartos¢ HTTP.

® Wiekszos¢ serweréw aplikacji ma serwer WWW jako integralna
czes$é, co oznacza, ze serwer aplikacji moze wykonywac dowolny
serwer WWW. Wiekszo$¢ serweréw aplikacji zawiera komponenty i
funkcje umozliwiajace obstuge ustug na poziomie aplikacji, takich
jak pule potaczen, pule obiektéw, obstuga transakcji, ustugi obstugi

wiadomosci itp.
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Integracja serweréw

Firewall Firewall

E Machine B Machine A Data tier, optional

H Profile01 @

E = -

' e

i o | 4
Web client /E/ Application
(browser)

Profile02 /
-’

Intranet =

e [t rNCt
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Oracle Application Server Containers

Oracle Application Server

v

Web Container

EJB Container

JMS JAAS

Java Mail
JTA JAXP
JAF

J2SE

JOBC | Connectors |
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Servlet API

m Pakiety javax.servlet i javax.servlet.http reprezentuja interfejsy i
klasy dla api serwletu.

m Pakiet javax.servlet zawiera wiele interfejséw i klas uzywanych przez
serwlet lub kontener WWW. Nie s3 specyficzne dla zadnego
protokotu.

m Pakiet javax.servlet.http zawiera interfejsy i klasy, ktére sa
odpowiedzialne tylko za zadania http.
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Pakiet javax.servlet

m Pakiet javax.servlet stanowi podstawe API Servlet.

m Zawiera podstawowy interfejs Servlet, ktéry wszystkie serwlety
musza implementowa¢ w jednej lub innej formie, oraz abstrakcyjna
klase GenericServlet w celu opracowania podstawowych serwletéw.

® Pakiet zawiera réwniez klasy do komunikacji z serwerem hosta i
klientem (ServletRequest i ServletResponse) i komunikowania sie z
klientem (ServletInputStream i ServletOutputStream).

m Serwlety powinny ograniczy¢ sie do klas tego pakietu w sytuacjach,
w ktdrych nieznany jest protokét bazowy.

Server Genericservlet whdoss
request ——»
{eemvizet]
response =——
[l ] implemaniod by sbcoss |
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Hierarchia javax.servlet

Unavailblekxeeption

KEY | cuass | famsmacramss ) —— etk oo iplements




Pakiet javax.servlet.http

B Pakiet javax.servlet.http umozliwia tworzenie serwletéw obstugujacych protokét HTTP.

B Chociaz podstawowa funkcjonalnos¢ pakietu javax.servlet zapewnia wszystko, co
niezbedne do tworzenia stron WWW, wyspecjalizowane klasy w tym pakiecie
automatyzujg wiele innych zadan.

B Abstrakcyjna klasa HttpServlet obejmuje obstuge réznych metod zadania HTTP i
nagtéwkow.

B Interfejsy HttpServletRequest i HttpServletResponse umozliwiaja dodatkowa interakcje
z serwerem internetowym, podczas gdy HttpSession zapewnia wbudowang funkcje
$ledzenia sesji.

B Klasa Cookie umozliwia szybkie konfigurowanie i przetwarzanie plikéw cookie HTTP, a
klasa HttpUtils robi to samo dla fafcuchéw zapytan.

Web Server HttpServlet sublos
GET request — .
—
POST request —— » "ldePost ()

158 +—— —
respo =

["“‘ ] implemented by subdass I
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Hierarchia javax.servlet.http

NEY [aunss | [resiacranss — F | et oo implemens
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Cykl zycia serwletu

© Kilasa serwletu jest tadowana - Classloader jest odpowiedzialny, aby zatadowa¢ klase
serwletu. Klasa serwletu jest tadowana, gdy pierwsze zadanie serwletu jest odbierane
przez kontener internetowy.

@ Instancja serwletu jest tworzona - Kontener internetowy tworzy instancje serwletu po
zatadowaniu klasy serwletu. Instancja serwletu jest tworzona tylko raz w cyklu zycia
serwletu.

© Metoda init() jest wywotywana - Kontener internetowy wywotuje metode public void
init(ServletConfig config) tylko raz po utworzeniu instancji serwletu. Metoda init jest
uzywana do inicjowania serwletu.

@ Metoda service() jest wywotywana - Kontener internetowy wywotuje metode public
void service(ServletRequest request, ServletResponse response) przy kazdym odebraniu
zadania dotyczacego serwletu

© Metoda destroy() jest wywotywana - Kontener internetowy wywotuje metode public
void destroy() przed usunieciem instancji serwletu z ustugi. Daje serwletowi mozliwos¢
oczyszczenia dowolnego zasobu na przyktad pamieci, watku itp.
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Jak dziata serwlet?

Serwer sprawdza, czy serwlet jest zadany po raz pierwszy.
Jesli tak, kontener internetowy wykonuje nastepujace zadania:

O taduje klase serwletu.
O Instancjuje klase serwletu.
0 Wywotuje metode init przekazujaca obiekt ServletConfig

® W przeciwnym wypadku:

I Wywotuje metode obstugi zadania i obiektéw odpowiedzi

Kontener internetowy wywotuje metode destroy(), gdy jest
potrzebuje usuna¢ serwlet, na przyktad w momencie zatrzymania
serwera |ub rozwiniecia projektu.
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Servlet - prosty przyktad

import java.io.*;

import javax.servlet.x;

public class FirstServlet implements Servlet{
ServletConfig config=null;

public void init(ServletConfig config)q
this.config=config;
System.out.println("servlet is initialized");
}
public void service(ServletRequest req,ServletResponse res)
throws IOException,ServletException{
res.setContentType ("text/html");
PrintWriter out=res.getWriter();
out.print ("<html><body>");
out.print ("<b>helloysimple servlet</b>");
out.print ("</body></html>");
}
public void destroy(){System.out.println("servlet is, destroyed");
public ServletConfig getServletConfig(){return config;}
public String getServletInfo(){return "copyright 2017";}

}
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Servlet - przyktad klasy uruchamiajacej

import org.eclipse.jetty.server.Server;
import org.eclipse.jetty.servlet.ServletContextHandler;
import org.eclipse.jetty.servlet.ServletHolder;

public class FirstServletRunner {
public static void main(String[] args) throws Exception{

Server server = new Server (8080);

ServletContextHandler context =
new ServletContextHandler (ServletContextHandler .SESSIONS);

context.setContextPath("/");
server .setHandler (context);

context.addServlet (new ServletHolder (new FirstServlet()),"/*x");

server.start ();
server.join();

29 / 56



HttpServlet - prosty przyktad

import java.io.*;
import javax.servlet.x;
public class HelloServlet extends HttpServlet

private String greeting="Hello,World";
public HelloServlet (){}

public HelloServlet(String greeting)q
this.greeting=greeting;

protected void doGet(HttpServletRequest request,

{
}
response .
response.
response .
response.
}
}
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HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException{
setContentType ("text/html");
setStatus (HttpServletResponse.SC_0K);
getWriter ().println("<hi>"+greeting+"</hi1>");
getWriter ().println("session="
+ request.getSession(true).getId());



HttpServlet - przyktad klasy uruchamiajace;

import
import
import
public
{

org.eclipse. jetty.server.Server;
org.eclipse.jetty.servlet.ServletContextHandler;
org.eclipse. jetty.servlet.ServlietHolder;

class OneServletContext

public static void main(String[] args) throws Exception{
Server server = new Server (8080);
ServletContextHandler context =

new ServletContextHandler (ServletContextHandler .SESSIONS);

context.setContextPath("/");
server.setHandler (context);

context.addServlet (new ServletHolder (new HelloServlet()),"/*x");
context.addServlet (new ServletHolder (

nev HelloServlet ("Buongiorno Mondo")),"/it/*");

context.addServlet (new ServletHolder (

new HelloServlet("Bonjour, le Monde")),"/fr/*");

server.start ();
server.join();

¥
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Serwlety - tworzenie od podstaw

Utworz strukture katalogéw

m Utwédrz serwlet

Skompiluj serwlet

Utwdrz deskryptor wdrazania

Uruchom serwer i wdréz projekt

Uzyskaj dostep do serwletu
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Struktura katalogéw

‘ Web- app root directory ‘

} l

META-INF WEB-INF

|_»HTML Files l
MANIFEST.MF i dlasses

——» Web.xml

L, StaticResources |
| eg:Images, CSS etc. | > lib | Classfiles
| |
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Tworzenie i kompilacja serwletu

® [stniejg trzy sposoby tworzenia serwletu.
0 Poprzez implementacje interfejsu Servlet
O Poprzez dziedziczenie klasy GenericServlet
O Poprzez dziedziczenie klasy HttpServlet

m Klasa HttpServlet jest powszechnie uzywana do tworzenia serwletu,
poniewaz udostepnia metody obstugiwania zadan HTTP, takich jak
doGet (), doPost, doHead () itp.

® Aby skompilowaé serwlet nalezy zataczy¢ plik JAR dla odpowiednigj
platformy uruchomieniowej (serwera aplikacji), np. servlet-api.jar
dla Apache Tomcat
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HttpServlet - zaawansowany przyktad

import javax.servlet.http.x*;
import javax.servlet.x;
import java.io.*;

public class DemoServ extends HttpServlet{
public void doGet(HttpServletRequest req,
HttpServletResponse res)
throws ServletException,IOException{

res.setContentType ("text/html");
PrintWriter pw=res.getWriter();
String name=req.getParameter ("name");
pw.println("Welcome,"+name);
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index.html - przyktad

<html><body>
<form action="welcome" method="get">

Enter your name<input type="text" name="name"><br>

<input type="submit" value="login">
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Tworzenie deskryptora wdrazania (plik web.xml )

® Deskryptor wdrazania jest plikiem xml, z ktérego Web Container
uzyskuje informacje dotyczace wywotywanego serwletu.

= Kontener internetowy uzywa parsera, aby uzyskaé informacje z pliku
web.xml. Istnieje wiele parseréw XML, takich jak SAX, DOM i Pull.
m Elementy pliku web.xml:
0 <web-app> reprezentuje cata aplikacje.
0 <servlet> to podcze$¢ <web-app> i reprezentuje serwlet.
O <servlet-name> jest podrzednym elementem <servlet>
reprezentuje nazwe serwletu.
O <servlet-class> jest podrzednym elementem <servlet>
reprezentuje klase serwletu.
0 <servlet-mapping> to podrzedny element <web-app>. Stuzy do
mapowania serwletu.
O <url-pattern> jest elementem podrzednym <servlet-mapping>.

Ten wzorzec jest uzywany po stronie klienta do wywotania serwletu.
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Plik web.xml - przyktad

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<web-app>

<servlet>

<servlet -name>MojeDemo</servlet -name>
<servlet-class>DemoServ</servlet-class>
</servlet>

<servlet -mapping>

<servlet -name>MojeDemo</servlet -name>
<url-pattern>/welcome</url-pattern>
</servlet -mapping>

</web-app>
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Wdrazanie projektu - tworzenie pliku WAR

m Plik WAR (web archive) zawiera pliki projektu sieciowego. Moze
miec pliki servletu, xml, jsp, obrazki, html, css, js itp.

® QOszczedza czas: plik WAR taczy wszystkie pliki w jedng jednostke,
przez co transfer plikéw z klienta na serwer zajmuje mniej czasu.

m Jak stworzyé¢ plik WAR?

O jar -cvf projectname.war *
O za pomoca Eclipse EE (Export->War file)
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Wdrazanie na serwer i jego uruchomienie

import org.eclipse.jetty.webapp.WebAppContext;
import org.eclipse.jetty.server.Server;

public class OneWebApp
{
public static void main(String[] args) throws Exception{

String jetty_home = System.getProperty("jetty.home",".");
Server server = new Server (8080);
WebAppContext webapp = new WebAppContext ();
webapp.setContextPath("/test");
webapp.setWar(jetty_home+"/webapps/ServletDemo.war");

server .setHandler (webapp);

server.start ();
server.join();
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RequestDispatcher - forward()

public void forward(ServletRequest request,ServletResponse response)
throws ServletException, java.io.|QException

forward() method:

2) forward(-.-)

3) Responge is generated

4) Response issent back to the browser R
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RequestDispatcher - include()

public void include(ServletRequest request,ServletResponse response)
throws ServletException, java.io.|OException

include() method 2) include(--}

1) Request

3)Response of
Servlet? is included in
servietl response

4] final Rgsponse
is generpted
v

Client

5) Final respa
sent back to the®
client

42 / 56




RequestDispatcher - przyktad

[ validate Serviet

.

No PARET Yes
- Include [Fimi file Wu Welcome Servlet
Index.html

A
Sorry username or password error ! (i -

S —

E

Welcome, username
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RequestDispatcher - przyktad index.html

<form action="servletl" method="post">
Name :<input type="text" name="userName"/><br/>
Password:<input type="password" name="userPass"/><br/>
<input type="submit" value="login"/>

</form>
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RequestDispatcher - przyktad Login.java (1/2)

import
import
import
public

java.io.x;

javax.servlet .x;
javax.servlet.http.*;

class Login extends HttpServlet {

public void doPost(HttpServletRequest request,

HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {

response.setContentType ("text/html");
PrintWriter out = response.getWriter();

String n=request.getParameter ("userlame");
String p=request.getParameter("userPass");
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RequestDispatcher - przyktad Login.java (2/2)

public class Login extends HttpServlet {
public void doPost(...){

if(p.equals("servliet")){
RequestDispatcher rd
=request.getRequestDispatcher("servlet2");
rd.forward(request, response);

}
elseq
out.print("Sorry,UserName or Password Error!");
RequestDispatcher rd
=request.getRequestDispatcher ("/index.html");
rd.include(request, response);
}
}
}
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RequestDispatcher - przyktad WelcomeServlet.java

import
import
import

public

java.io.x;
javax.servlet .x;
javax.servlet.http.*;

class WelcomeServlet extends HttpServlet {

public void doPost(HttpServletRequest request,

HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {

response.setContentType("text/html");
PrintWriter out = response.getWriter();

String n=request.getParameter("userName");
out.print("Welcome"+n);

}
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RequestDispatcher - przyktad web.xml (1/2)

<web-app>

<servlet>
<servlet -name>Login</servlet -name>
<servlet-class>Login</servlet-class>

</servlet>

<servlet>
<servlet-name>WelcomeServlet</servlet -name>
<servlet-class>WelcomeServlet</servlet-class>

</servlet>

<servlet -mapping>
<servlet -name>Login</servlet -name>
<url-pattern>/servleti</url-pattern>
</servlet -mapping>
<servlet -mapping>
<servlet-name>WelcomeServlet</servlet -name>
<url-pattern>/servlet2</url-pattern>
</servlet -mapping>

</web-app>
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RequestDispatcher - przyktad web.xml (2/2)

<web-app>

<welcome-file-1list>
<welcome-file>index.html</welcome-file>
</welcome-file-1list>
</web-app>
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Wdrazanie na serwer i jego uruchomienie

import org.eclipse.jetty.webapp.WebAppContext;
import org.eclipse.jetty.server.Server;

public class LoginRunner
{
public static void main(String[] args) throws Exception{

String jetty_home = System.getProperty("jetty.home",".");
Server server = new Server (8080);
WebAppContext webapp = new WebAppContext ();
webapp.setContextPath("/login");
webapp.setWar(jetty_home+"/webapps/LoginServliet.war");

server .setHandler (webapp);

server.start ();
server.join();

50 / 56



Przechowywanie i $ledzenie ses;i

® Sesja - to pewien przedziat czasowy

= Sledzenie sesji to przechowywanie stanu (danych) uzytkownika

® W $wiecie serwletéw mamy managera sesji

® Protokét HTTP jest bezstanowy, wiec potrzebujemy roznych
technik $ledzenia, aby méc rozpoznawaé uzytkownikéw, np.
zalogowanych

® S3 4 podstawowe techniki, ktére posiadajg wsparcie w serwletach
0 Cookies
0 Hidden Form Field

0 URL Rewriting
O HttpSession
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Cookies

m Plik cookie to niewielka czes¢ informacji, ktéra wystepuje miedzy
wieloma zadaniami klienta.

® Plik cookie zawiera nazwe, pojedyncza wartos¢ i atrybuty
opcjonalne, takie jak komentarze, sciezki i domeny, maksymalny
wiek i numer wersji.

= Domyslnie kazde zadanie jest uwazany za nowe zadanie.

m W technologii plikéw cookie dodajemy plik cookie z odpowiedzig z
serwletu.

® Plik cookie jest przechowywany w pamieci podrecznej przegladarki.
Nastepnie, jesli zadanie jest wysytane przez uzytkownika, plik
cookie jest dodawany z zagdaniem domyslnie.

® Mozemy w ten sposéb rozpoznaé uzytkownika.
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Hidden Form Field

= Niewidziale pole tekstowe jest uzywane, aby przechowywa¢ stan
<input type="hidden" name="uname" value="wartosé_stanu'">

m W takim przypadku przechowujemy informacje w ukrytym polu i
pobieramy je z innego serwletu. Takie podejscie jest lepsze, jesli
musimy przesta¢ formularz na wszystkich stronach i nie chcemy
polegac na przegladarce.

m Zalety:

0 Zawsze bedzie dziata¢, niezaleznie czy plik cookie jest wytaczony, czy
nie.

= Wady:

O Jest utrzymywany po stronie serwera.
O Na kazdej ze stron wymagane jest potozenie dodatkowych pdl
ukrytych.
0 Mozna uzywac tylko informacji tekstowych.
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URL Rewriting

® W przepisywaniu adresu URL dodajemy token lub identyfikator do
adresu URL nastepnego serwletu lub nastepnego zasobu. Mozemy
wysytaé pare nazw / wartosci parametru przy uzyciu nastepujacego
formatu: url?namel=valuel&name2=value2&??

m Zalety:
0 Zawsze bedzie dziata¢, niezaleznie czy plik cookie jest wytaczony, czy

nie.

O Nie jest wymagane zadne dodatkowe ukryte pole

= Wady:
O Bedzie dziata¢ tylko z linkami.
O Moze przekazywac¢ tylko informacje tekstowe.
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HttpSession

= Kontener tworzy identyfikator sesji dla kazdego uzytkownika.

= Kontener uzywa tego identyfikatora, aby zidentyfikowa¢ danego
uzytkownika.

® Mozna uzy¢ obiektu HttpSession do:
O powigzania obiektéw

O przegladania i manipulowania informacjami o sesji, np. identyfikator
sesji, czas utworzenia i ostatni dostep.

® Jak uzyska¢ dostep do obiektu sesji:

O public HttpSession getSession()
O public HttpSession getSession(boolean create)
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Pytania? J
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